
一、 FR309x 屏显示方案开发介绍 

1、安装 MDK5.36 以上版本，参考网上教程即可。然后打工工程。 

 

2、打开工程配置配置好 Device 

 
 

3、工程目录结构介绍，包括一些外设初始化，RTOS 应用任务配置，蓝牙相关 api 接口，lvgl

相关界面字体等，编码器按键驱动，芯片外设驱动等等。 



 

 

 

 
 



 

4、编译工程，编译成功后会在工程的 output 目录下生成 Project_mp_burn.bin 文件，这个

文件就是我们要烧录到芯片的应用程序。注意：这里编译后后会运行一个 python 脚本打包，

所以需要电脑上提前安装了 python 环境才行。 

 



 
 

5、烧录程序，打开 FreqChip_Download 软件，从工程目录下找到 boot_load_burn.bin，

Project_mp_burn.bin 文件添加进来，指定文件烧录在选项里面设置开启与关闭，然后第一次

烧录时需要烧录 ui 资源文件，在 Resource 目录下找到 img.hex， 这里指定的地址应用程序

Project_mp_burn 的固定是 0x72000，img.hex 根据内部 flash 剩余情况而定的这里需要注意

一下。这里使用的是 0x13a000，表示给固件预留了 800KB 使用，后面用来存放 ui 文件。可

以根据自己固件占用情况调整。如果 ui 文件太大内部 flash 不足以存放，需要烧录到外部

flash 可以通过 FR5080_DSP_MCU.exe 软件直接烧录到外部 flash。 

 

 



选择好文件后打开烧录，按下板子复位按钮/或重新上电，提示已经连接自动开始烧录，成

功提示如下信息。 

 

6、UI 转换&打包工具使用说明 

先打开 lvgl_image_convert 软件将需要转换的图片文件选中，然后配置好颜色格式，输出格

式，一般应用使用 NONE-TrueColor，bin_565 就可以了，如果涉及到图层叠加需要加透明

的就选择 Alpha byte-TrueColor。转换成功后会在目录下生成对应图片的 bin 文件。 

这里转换工具也可以用 lvgl 官方在线工具转换： 

Online image converter - BMP, JPG or PNG to C array or binary | LVGL 

 

https://lvgl.io/tools/imageconverter


 

 

转换好 bin 文件后，将打包工具 freqchip_tool_img_cut_rle_encode_v09.exe,config.txt 两个文

件复制到 bin 文件当前的目录下，通过 config.txt 进行配置一些文件打包的选项，  

img_head_address=0x813A000 这个表示图片存放到 flash 的起始地址，存在内部 flash 的话

要加上 0x8000000 偏移量，外部 flash 和 pc 模拟器上使用时设置为 0 即可。 

img_cut_w，img_cut_h 这两个参数是根据图片大小要进行切图的行数，这里内部缓冲区大小

是 55936Byte，图片大小超出这个范围的就要进行切图，根据屏幕宽度大小进行调整， 

例如 368x448 的屏幕，img_cut_w=屏幕宽度大小 368，h=img_cut_w/(368*2)=76，img_cut_h

就设置为 76。 

例如 480x272 的屏幕，img_cut_w =480,h 向下取整设置为 56。 

rle_enable=1，设置是否压缩使能，模拟器上跑不要加压缩设置为 0，真机上设置为 1。图片

会进行 rle 压缩。 

upper_enable=1 设置图片名称宏字符大小写，设置为 1 后名称宏全部转换成大写格式，设

置为 0 不改变名称。根据文件名定义图片的宏定义。 

cut_exclude_char=clock_hand 默认使用 clock_hand 不能更改。 

align_left_space=80 设置图片名称宏字符串左边对齐字符宽度，一般不用改。 

 

配置好后双击 freqchip_tool_img_cut_rle_encode_v09.exe 脚本，就会将所有 bin 文件打包到

一起输出一个 img.hex，这个文件就是烧录 flash 中的文件，img_def.h 文件为每张定义存到

flash 中地址信息，要添加到工程里面去，程序里面调用显示图片设置时就调用对应的宏就

可以了。 

 

 

 



 

注意： 

img_cut_w，img_cut_h 修改后程序 lv_conf.h 里面也要修改。 

 

生成 img.hex 后不能随意去修改 img_def.h 文件里面的地址信息烧录到其他地址。只能通过

调整 config.txt 文件去修改然后重新生成文件。单独在程序里面去调整 img_head_address 这

个地址不会生效，程序运行会出问题的。 

 

 

7、字体转换工具介绍 

如果字体存放到内部 flash 的话直接使用 lvgl 在线转换工具将转换好的 c 文件添加到工程使

用即可。 

Online font converter - TTF or WOFF fonts to C array | LVGL 

 

 

https://lvgl.io/tools/fontconverter


如果有很多种字体文件或者文件较大比如全字库的需要放到外部 flash 中存放，按以下步骤

进行操作。 

先将所有需要转换的字体文件转换成.c 文件，然后放到一个文件夹里面，再将 

freqchip_tool_string_c_to_bin_V02.exe 和 config.txt 文件复制进来，如下图。 

 
配置文件信息如下 

align_left_space=50 字体名称宏定义对齐字符 一般不用设置 

flash_head_address=0xA12000 存放外部 flash 的起始地址 

output_c_file_dir= //设置输出.c 文件目录 可以设置为工程对应的路径，也可以不设置输出

文件自行复制到对应的地方。 

 

配置完成后双击 freqchip_tool_string_c_to_bin_V02.exe 脚本就可以自动生成 bin_font.bin 文

件和相关的.c.h 文件，通过下载工具将 bin_font.bin 烧录到外部 flash，将 c_files_output 目录

下的.c 文件和 bin_font.h 文件添加到工程里面编译。 
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