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修订版本 

 

版本 日期 更新内容 

V1.0 2023.12.14 首版 
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1、安装软件 

需要到官网下载安装包，链接:https://squareline.io/downloads 

 

下载下来后双击打开安装包，点击 Install,然后一直 Next 即可。 

 

 

 

 

 

 



 SquareLine Studio 开

发说明 | [备注] 

 

2、软件界面介绍 

2.1 打开软件，点击 LOG IN 进入软件 

 

2.2 创建一个新项目，设置工程信息，如下图。 
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2.3 进入编辑界面，相关功能栏目说明如下图。 

 

2.4 进入工程配置界面，点击 File->Project Settings 栏进入，设置屏

幕尺寸相关信息，工程文件输出路径等，模拟器 BOARD 直接用默认

即可。 
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2.5  熟悉控件基础设置，通过添加控件对其参数进行设置，如下图对

一个按钮的参数进行调整。 

 

 

2.6 熟悉控件的风格样式，这里设置一个 arc 圆弧的样式根据自己调

整背景颜色，指示色，旋钮颜色渐变等效果。可以自行调整参数熟悉

使用步骤。 
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2.7 字体的使用 

1、先创建生成需要用到的字体文件 
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2、添加到要显示 label 控件中，如下图。 
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2.8 事件设置，这里通过配置一个按钮的点击来修改图片的角度，首

先要添加按钮的事件，然后设置事件里面调整哪个目标对象以及调整

对象的哪个属性值，比如图片有旋转角度，缩放，切换图片源。当前

也可以设置动画效果，以及其他如屏幕界面的切换等等。 
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开始运行看效果，点击按钮后图片旋转 180 度显示，如下图。 
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也可以再按钮事件回调里面切换屏幕显示，通过如下图设置。这样当

我们按钮长按时切换就会切换到第二个页面，可以在 FadeMode 里

面设置页面切换的特效，是滚动还是渐变跳转。 

 

2.9 工程代码的导出，在菜单栏找到 Export->Greate Template 

Project 点击，进入设置输出文件夹，软件就会自动导出代码到设置

的文件夹下。 
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2.10 将导出的工程代码路径下的 ui 文件夹所有文件移植到自己的

工程项目里面，其他文件都是 lvgl 库文件，是否需要移植根据自己

实际情况而定，在主函数调用 ui_init 即可初始化界面。 
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3、页面代码修改 

如果不需要使用我们的 UI 界面框架编程开发，直接将生成的源码添加到工

程中使用就可以了，如果用我们的 UI 框架的话，需要将生成的代码，进行修

改，按我们的编码规范，先修改工具生成的界面初始化函数，工具生成的每个

页面都有一个.c 文件，原格式如下。 
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修改函数入口形参，初始化父对象，然后将函数里面的控件对象定义成局

部的变量，再将事件回调函数也复制到当前这个 c 文件中，同时事件回调里面

的处理也修改成使用我们框架里面的调整函数来实现。 
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4、注意事项： 

4.1、由于 SquareLine 工具生成的代码会将图片，字体资源文件生成.c 文件，

添加到工程时一起编译到固件里面，这时当工程里面图片多时编译出来的固件

会很大，每次改代码要烧录很久，这样可以使用我们的集成工具链将图片字体

文件打包到一起烧录一次即可，具体使用参考《集成工具链使用说明》文档说

明。 

 

更多学习教程链接如下 

1、https://www.bilibili.com/video/BV1Bu411p7cM/ 

2、https://docs.squareline.io/docs/squareline/ 
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联系信息 

公司：上海富芮坤微电子有限公司 

地址：中国(上海)自由贸易试验区碧波路 912 弄 8 号 501-A 室 

电话：+86-21-5027-0080 

Website:  www.freqchip.com 

Sales Email: sales@freqchip.com 

 

 

本文档的所有部分，其著作产权归上海富芮坤微电子有限公司（简称富芮坤）

所有，未经富芮坤授权许可，任何个人及组织不得复制、转载、仿制本文档的

全部或部分。富芮坤保留在不另行通知的情况下随时对产品或本文档进行更

改、修正、增强的权利。购买者应在订购前获得富芮坤产品的最新相关资料。  

 

 

 

 

 

 

 


